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TIDAK DIPERDAGANGKAN 

 

Semua hak cipta dilindungi undang-undang. 

Dilarang memperbanyak (mereproduksi), mendistribusikan, atau memindahkan 

sebagian atau seluruh isi buku teks dalam bentuk apapun atau dengan cara 

apapun, termasuk fotokopi, rekaman, atau melalui metode (media) elektronik 

atau mekanis lainnya, tanpa izin tertulis dari penerbit, kecuali dalam kasus lain, 

seperti diwujudkan dalam kutipan singkat atau tinjauan penulisan ilmiah dan 

penggunaan non-komersial tertentu lainnya diizinkan oleh perundangan hak 

cipta. Penggunaan untuk komersial harus mendapat izin tertulis dari Penerbit. 

Hak publikasi dan penerbitan dari seluruh isi buku teks dipegang oleh 

Kementerian Pendidikan & Kebudayaan. 

Untuk permohonan izin dapat ditujukan kepada Direktorat Pembinaan Sekolah 

Menengah Kejuruan, melalui alamat berikut ini: 

Pusat Pengembangan & Pemberdayaan Pendidik & Tenaga Kependidikan 

Bidang Otomotif & Elektronika: 

Jl. Teluk Mandar, Arjosari Tromol Pos 5, Malang 65102, Telp. (0341) 491239, (0341) 495849, 
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DISKLAIMER (DISCLAIMER) 

 

Penerbit tidak menjamin kebenaran dan keakuratan isi/informasi yang tertulis di 

dalam buku tek ini. Kebenaran dan keakuratan isi/informasi merupakan tanggung 

jawab dan wewenang dari penulis. 

Penerbit tidak bertanggung jawab dan tidak melayani terhadap semua komentar 

apapun yang ada didalam buku teks ini. Setiap komentar yang tercantum untuk 

tujuan perbaikan isi adalah tanggung jawab dari masing-masing penulis. 

Setiap kutipan yang ada di dalam buku teks akan dicantumkan sumbernya dan 

penerbit tidak bertanggung jawab terhadap isi dari kutipan tersebut. Kebenaran 

keakuratan isi kutipan tetap menjadi tanggung jawab dan hak diberikan pada 

penulis dan pemilik asli. Penulis bertanggung jawab penuh terhadap setiap 

perawatan (perbaikan) dalam menyusun informasi dan bahan dalam buku teks 

ini. 

Penerbit tidak bertanggung jawab atas kerugian, kerusakan atau 

ketidaknyamanan yang disebabkan sebagai akibat dari ketidakjelasan, 

ketidaktepatan atau kesalahan didalam menyusun makna kalimat didalam buku 

teks ini. 

Kewenangan Penerbit hanya sebatas memindahkan atau menerbitkan 

mempublikasi, mencetak, memegang dan memproses data sesuai dengan 

undang-undang yang berkaitan dengan perlindungan data. 
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KATA PENGANTAR 

Penerapan kurikulum 2013 mengacu pada paradigma belajar kurikulum abad 21 

menyebabkan terjadinya perubahan, yakni dari pengajaran (teaching) menjadi 

pembelajaran (learning), dari pembelajaran yang berpusat kepada guru 

(teachers-centered) menjadi pembelajaran yang berpusat kepada peserta didik 

(student-centered), dari pembelajaran pasif (pasive learning) ke cara belajar 

peserta didik aktif (active learning-CBSA) atau Student Active Learning-SAL. 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan yang Maha Esa atas tersusunnya 

buku teks ini, dengan harapan dapat digunakan sebagai buku teks untuk siswa 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Bidang Studi Keahlian Teknologi Dan 

Rekayasa, Teknik Komputer Dan Informatika. 

Buku teks ǌJaringan Dasar ǌ ini disusun berdasarkan tuntutan paradigma 

pengajaran dan pembelajaran kurikulum 2013 diselaraskan berdasarkan 

pendekatan model pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan belajar 

kurikulum abad 21, yaitu pendekatan model pembelajaran berbasis peningkatan 

keterampilan proses sains. 

Penyajian buku teks untuk Mata Pelajaran ǌJaringan Dasarǌ ini disusun dengan 

tujuan agar supaya peserta didik dapat melakukan proses pencarian 

pengetahuan berkenaan dengan materi pelajaran melalui berbagai aktivitas 

proses sains sebagaimana dilakukan oleh para ilmuwan dalam melakukan 

penyelidikan ilmiah (penerapan saintifik), dengan demikian peserta didik 

diarahkan untuk menemukan sendiri berbagai fakta, membangun konsep, dan 

nilai-nilai baru secara mandiri. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, Direktorat Pembinaan Sekolah 

Menengah Kejuruan, dan Direktorat Jenderal Peningkatan Mutu Pendidik dan 

Tenaga Kependidikan menyampaikan terima kasih, sekaligus saran kritik demi 

kesempurnaan buku teks ini dan penghargaan kepada semua pihak yang telah 

berperan serta dalam membantu terselesaikannya buku teks Siswa untuk Mata 

Pelajaran Jaringan Dasar X/Semester 2 Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). 

Jakarta, 12 Desember 2013 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

  

  

Prof. Dr. Mohammad Nuh, DEA 
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GLOSARIUM 
 

 

Alamat IP Alamat IP (IP Address, Internet Protocol Address) adalah nomor yang 

digunakan untuk mengindentifikasi komputer, server atau alat lain dalam jaringan 

internal atau internet lewat TCP/IP. Terdiri dari serangkaian (empat bagian) 

angka yang dipisah dengan tanda titik (misalnya 123.123.123.1). 

 

Anonymous FTP Adalah metode penggunaan program FTP untuk masuk ke 

suatu komputer atau server dan mengambil (download) atau mengirim file 

walaupun anda tidak memiliki account pada komputer itu. Saat anda masuk, 

anda mengirimkan 'Anonymous' sebagai nama user dan alamat email sebagai 

password, kemudian anda akan diarahkan ke folder atau direktori yang bisa 

diakses secara anonim. 

 

Apache  Program/software yang kegunaanya bertugas sebagai server web, 

menyediakan file/halaman untuk bisa diakses oleh pengunjung dengan protokol 

HTTP. Apache merupakan web server yang paling banyak digunakan saat ini. 

 

Aplikasi web Adalah aplikasi atau program yang dikirimkan lewat teknologi 

internet. Aplikasi dijalankan pada server dan disajikan melalui browser, 

memungkinkan interaktivitas antara pengunjung situs. Contoh aplikasi web 

adalah CMS (content managment), weblog, forum diskusi, webmail, wiki, toko 

online, dsb. 

 

Autoresponder  Adalah program yang secara otomatis dijalankan saat 

menerima email, kemudian membalas email tersebut dengan isi email yang 

sudah disiapkan ke pengirimnya, memberi tahu pengirimnya bahwa emailnya 

sudah diterima. Saat anda mengkonfigurasikan autoresponder, maka program ini 

akan otomatis mengirim tanpa perlu campur tangan anda lagi, dan situs internet 

anda menjadi makin interaktif. 
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Bandwidth Adalah jumlah besaran data (bit) yang bisa dikirimkan 

(ditransfer/ditransmisikan), yang dihitung dengan satuan bit per detik, kilobit per 

detik, megabit per detik, dan seterusnya. 1 byte data terdiri dari 8 bit. 

 

Browser  Atau web browser (terjemahan Bahasa Indonesia: peramban), adalah 

program komputer untuk menampilkan file atau halaman dari sebuah situs 

internet. Saat anda menjelajahi (surfing) internet, anda memulainya dengan 

menjalankan program browser ini, lalu memerintahkan program ini untuk masuk 

ke sebuah situs internet. Contoh browser: Mozilla, Firefox, Safari, Opera, Internet 

Explorer, Konqueror, Lynx, Netscape, dsb. 

 

CGI  Atau Common Gateway Interface, adalah program yang menerjemahkan 

data dari web server dan menampilkannya pada situs internet atau dikirim ke 

email. Dengan CGI halaman situs internet berinteraksi dengan aplikasi program 

lain. CGI melibatkan transfer data antara server dan program CGI (disebut juga 

script), sehingga sebuah situs internet menjadi interaktif dengan input/masukan 

dari pengunjungnya. Form, buku tamu, forum diskusi, pengiriman komentar dan 

fitur lainnya bisa dibuat dengan CGI. 

 

CHMOD  Singkatan dari Change Mode, adalah perintah di Linux/Unix untuk 

mengubah mode suatu file atau direktori. Mode ini terdiri dari hak akses 

(permission) dan mode khusus. Umumnya yang sering digunakan/diubah-ubah 

adalah hak akses. 

 

Clientexec  Adalah aplikasi web yang dikembangkan oleh Newedge Services, 

Inc. Aplikasi web ini berfungsi sebagai pengelolaan konsumen, 

pembayaran/penagihan dan solusi dukungan konsumen untuk perusahaan 

webhosting. RuangWeb menyediakan lisensi Clientexec bagi kliennya. 

 

CMS  Atau content management system. Adalah aplikasi web untuk mengelola 

konten sebuah (atau lebih) situs internet. Masing-masing CMS memiliki fitur-fitur, 

diantaranya adalah pengelolaan berita, buku tamu, forum diskusi, sistem 

komentar, sistem keanggotaan, dsb. 
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CPanel  Adalah sebuah program yang mudah digunakan untuk mengkonfigurasi 

dan mengelola situs internet anda (control panel), digunakan sebagai panel 

kendali di RuangWeb.com. 

 

Data transfer  Adalah jumlah data yang ditransfer, baik transfer masuk atau 

transfer keluar, lewat suatu jenis koneksi dalam satu kurun waktu tertentu. 

Lihat juga -> Bandwidth. 

 

DirectAdmin  Adalah sebuah program yang mudah digunakan untuk 

mengkonfigurasi dan mengelola situs internet anda (control panel), berfungsi 

sama seperti CPanel, digunakan sebagai panel kendali di RuangWeb.com. 

 

Directi  Nama salah satu registrar domain. Lihat juga -> Registrar 

DNS Domain Name System (bahasa Indonesia: Sistem Penamaan Domain) 

adalah sebuah sistem yang menyimpan informasi tentang nama host maupun 

nama domain dalam bentuk basis data tersebar (distributed database) di dalam 

jaringan komputer, misalkan: Internet. DNS menyediakan alamat IP untuk setiap 

nama host dan mendata setiap server transmisi surat (mail exchange server) 

yang menerima surat elektronik (email) untuk setiap domain. Setiap nama 

host/komputer memiliki alamat IP (internet protocol) sendiri yang terdiri dari 

serangkaian angka, DNS memudahkan kita mengingat/mencari alamat 

situs/email dengan menerjemahkan angka-angka ini menjadi nama yang lebih 

mudah diingat manusia. 

 

Domain  Atau nama domain, seperti www.namakamu.com, adalah cara untuk 

memudahkan mengingat satu alamat internet. Server DNS mengasosiasikan 

alamat IP dengan nama domain. Saat anda memerintahkan browser anda 

membuka www.namakamu.com, browser ini mengarahkannya ke alamat IP yang 

dimilikinya. Ada beberapa tingkatan domain, diantaranya TLD (top level domain) 

atau domain internasional seperti .com/.net/.org atau domain negara seperti 

.or.id/.co.id/.web.id/.com.my/.com.sg/.nl/.de dan sebagainya. 

 

Download  Proses transfer data dari server/situs internet ke komputer pribadi 

(pengguna). Terjemahan Bahasa Indonesia=unduh 
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eNom  Nama salah satu registrar domain. Lihat juga -> Registrar 

 

Fantastico  Adalah script yang memudahkan instalasi puluhan aplikasi web 

dengan sedikit klik saja, mengurangi waktu pembelajaran terhadap aplikasi web 

itu sehingga penggunanya (anda) bisa lebih berkonsentrasi pada isi situs anda. 

Fantastico diakses lewat CPanel. 

 

Frontpage Extension  Frontpage extension bisa dianggap sebagai "program 

mini" yang memungkinkan fitur sebuah situs internet dibuat lewat Microsoft 

Frontpage untuk bisa berjalan dengan lancar. Situs yang dibuat dengan MS 

Frontpage bisa dijalankan pada server hosting yag tidak memiliki Frontpage 

extension, tapi ada beberapa fitur utama yang tidak bisa dijalankan. Untuk 

informasi lebih lanjut silakan kunjungi situs Microsoft Frontpage di 

http://www.microsoft.com/frontpage/ . Setelah anda membuat situs anda dengan 

MS Frontpage anda akan mengetahui apakah situs anda membutuhkan 

Frontpage entension atau tidak. 

 

FTP  Adalah singkatan dari File Transfer Protocol, protokol Internet yang 

merupakan standar untuk pentransferan file komputer antara mesin-mesin yang 

menjalankan sistem yang sangat berbeda, misalnya dari komputer rumahan 

dan/ke server situs anda. Karena berfungsi sebagai file sharing maka kita dapat 

mendownload dan mengupload file yang kita inginkan. Seperti halnya browsing, 

FTP juga memiliki alamat. Alamat yang digunakan untuk browsing dapat diawali 

dengan HTTP misalnya http://www.situsinternet.com sedangkan FTP diawali 

dengan ftp misalnya ftp://ruangweb.com 

 

Hits (Statistik)  Sebuah hit adalah sebuah permintaan (request) atas suatu file 

dari webserver. Misalnya sebuah halaman situs (1 html) berisi 1 file css, 1 file js 

dan 10 gambar, maka jumlah hit untuk satu halaman tersebut setiap kali 

ditampilkan adalah 13 hit. 

 

Homepage  Adalah halaman depan atau halaman utama sebuah situs internet. 

Contoh: halaman depan situs hosting RuangWeb adalah 

http://www.ruangweb.com 
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HTML  Hyper Text Markup Language. Sebuah halaman dalam situs internet 

ditulis dengan bahasa ini, yang kemudian diterjemahkan oleh web browser 

menjadi seperti tampilan yang anda lihat. 

 

HTTP  Hyper Text Transfer Protocol. Adalah protokol untuk mengirim file 

hyperteks (HTML) pada internet. Membutuhkan program klien HTTP di satu sisi, 

dan program server HTTP di sisi lainnya. HTTP adalah protokol paling penting 

yang digunakan di jagat internet (World Wide Web). Anda akan 

menggunakannya setiap kali mengunjungi sebuah situs internet. 

 

IP Private Alamat IP yang digunakan untuk jaringan internal (intranet). IP Private 

tidak bisa diakses dari jaringan internet. Rentang IP yang bisa digunakan untuk 

jaringan internal adalah: 10.0.0.0 - 10.255.255.255, 172.16.0.0 - 172.31.255.255, 

dan 192.168.0.0 - 192.168.255.255. 

 

IP Publik  Alamat IP yang bisa diakses secara publik lewat jaringan global 

(internet). Supaya nama domain, email dan web anda bisa diakses oleh 

pengunjung lain di internet, digunakan IP Publik. Lihat juga - > IP Private 

 

Linux  Adalah nama sistem operasi komputer, seperti Windows, Mac atau UNIX. 

Karena sifatnya yang opensource, Linux memiliki ratusan paket distribusi (distro, 

seperti Redhat, SuSe, Debian, Fedora, CentOS, Trustix, dll). Linux banyak 

digunakan sebagai sistem operasi untuk server karena efisiensi dan 

kehandalannya. 

 

MySQL  Adalah sistem manajemen database relational (RDBMS, relational 

database management) yang open source yang menggunakan Structured Query 

Language (SQL, yang merupakan bahasa populer untuk menambahkan, 

mengkases dan memproses data dalam database). Karena sifatnya yang open 

source, semua orang boleh mendownload dan menyesuaikan dengan 

keinginannya dengan rambu-rmbu yang ditentukan dalam lisensi. MySQL dikenal 

karena kecepatan, kemampuan dan fleksibiltasnya sehingga banyak digunakan 

sebagai sistem database pada aplikasi web. 
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Nameserver  Sebuah server yang menyimpan dan melayani sistem penamaan 

domain dengan protokol DNS, menerjemahkan nama domain ke alamat IP yang 

terkait dan sebaliknya. Setiap nama domain harus memiliki minimal 2 (dua) 

nameserver, 1 sebagai nameserver utama dan yang kedua sebagai cadangan 

jika ada masalah pada nameserver pertama, sehingga domain itu selalu bisa 

ditemukan. 

 

NetEarthOne  Nama salah satu registrar domain. Lihat juga -> Registrar 

 

Open source Adalah filosofi dalam distribusi software dimana kode sumber 

programnya ikut disertakan sehingga bisa dibaca dan dimodifikasi. Karena bisa 

dimodifikasi, software yang dirilis secara open source bisa disesuaikan dengan 

kebutuhan penggunanya. 

 

Page view (Statistik) Jumlah tampilan halaman yang diberikan webserver. Saat 

pertama kami pengunjung masuk ke situs anda, maka dalam statistik dihitung 

sebagai 1 tampilan halaman (page view), dan jika pengunjung tersebut membuka 

halaman lain, maka akan dihitung lagi. Dan seterusnya. 

 

Perl Perl (Practical Extraction and Report Language) adalah bahasa 

pemrograman dinamis yang ditulis oleh Larry Wall, 1987. Perl meminjam banyak 

fitur dari bahasa pemrograman lain yang sudah ada. Perl juga banyak digunakan 

sebagai bahasa utnuk aplikasi web. 

 

PHP Adalah bahasa pemrograman. Perintah-perintahnya atau kodenya disimpan 

bersama HTML dalam sebuah halaman internet. Perintah/kode itu dijalankan 

oleh web server sehingga bisa dibaca oleh browser apapun. Web browser 

kemudian hanya melihat HTML yang dihasilkan dari kode program PHP itu dan 

menampilkannya. 

 

phpMyAdmin Aplikasi web populer yang digunakan sebagai antar muka untuk 

mengadministrasi (mengelola) database MySQL. Ditulis dengan bahasa PHP. 

Dalam phpMyAdmin, anda bisa membuat struktur database (tabel); 
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memasukkan, mengedit dan menghapus data, mengimpor struktur dan data dari 

file lain, dan mengekspor database ke format lain (backup). 

POP  Post Office Protocol. Adalah metode untu kmengambil email dari server. 

Sebagian besar program email (disebut juga klien email) menggunakan protokol 

POP, walaupun ada juga yang mendukung penggunaan teknologi IMAP (Internet 

Message Access Protocol) yang lebih baru. Ada dua versi POP, pertama POP2, 

yang menjadi standar pada pertengahan 1980-an dan membutuhkan SMTP 

untuk mengirim emailnya; dan POP3, yang bisa digunakan dengan atau tanpa 

SMTP. Versi POP email yang terbaru dan paling banyak digunakan adalah 

POP3.  

 

Propagasi DNS  Dari DNS Propagation. Adalah masa pemberitahuan perubahan 

atas satu domain, perubahan ini bisa berarti perubahan nameserver atau 

transfer; atau jika nama domain tersebut baru pertama kali didaftarkan. Dalam 

masa ini informasi domain anda disebarluaskan ke seluruh nameserver induk di 

seluruh dunia. Proses ini tampak seperti lama, tetapi pada masing-masing server 

sebenarnya berlangsung sangat cepat, karena banyaknya nameserver yang 

harus diberi tahu proses ini bisa memakan waktu sampai 72 jam, tetapi 

umumnya berlangsung singkat (kurang dari 30 menit). Selama masa propagasi 

ini nama domain tidak bisa diakses. 

 

Registrar  Atau dalam hal ini dianggap sebagai Domain Registrar adalah 

organisasi atau perusahaan yang berwenang memberikan sebuah nama domain 

kepada yang mendaftarkannya menurut TLD (top level domain) tertentu 

(.com/.net/.org) atau domain negara (.id/.my/.sg, dsb). 

 

Reseller Hosting  Paket dalam web hosting, yang bisa memiliki sub-account 

(paket) lagi di bawahnya. Paket reseller biasanya memiliki kapasitas ruang yang 

besar sehingga kemudian bisa dipecah menjadi paket yang lebih kecil dan dijual 

kembali. 

Shared hosting Opsi hosting dimana beberapa situs klien ditempatkan bersama-

sama dengan berbagi sumber daya (resource) server yang sama. 
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SMTP Simple Mail Transfer Protocol. Protokol utama yang digunakan untuk 

mengirim surat elektronik lewat internet. Sebagian besar email dikirim dan 

diterima dengan SMTP. SMTP terdiri dari serangkaian aturan tentang bagaimana 

cara sebuah program untuk mengirim dan menerima email. 

 

SSI Server Side Includes. Perintah yang bisa disertakan dalam HTML, kemudian 

diproses oleh webserver saat diakses oleh pengunjung. Format perintahnya 

adalah <!--#include virtual="/lokasi/file"-->. SSI umumnya digunakan untuk 

memasukkan menu yang digunakan di sebuah situs yang biasanya seragam di 

seluruh halaman dalam situs tersebut, sehingga hanya diperlukan sekali 

membuat menu itu saja dalam sebuah file, tidak di keseluruhan file yang ingin 

berisi menu itu. 

 

SSL Secured Socket Layer, adalah protokol untuk mengirimkan data yang di-

enkrip (disamarkan), dengan komunikasi terotentikasi, lewat internet. Pertama 

kali dirancang oleh Netscape Communication. Kebanyakan digunakan dalam 

komunikasi antara web browser dan server. URL yang dimulai dengan "https://" 

menunjukkan bahwa halaman tersebut disajikan dengan jenis koneksi aman ini. 

SSL menyediakan 3 (tiga) hal penting: Privasi, Otentikasi dan Integritas Pesan. 

Pada jenis koneksi ini, masing-masing bagian yag berkomunikasi (misalnya 

browser dan server) harus mempunyai Sertifikat Keamanan (Security Certificate) 

dan saling mengirimkannya. Masing-masing bagian itu kemudian meng-enkrip 

(meyandikan) apa yang dikirim dengan informasi yang ada dalam sertifikat itu 

dan sertifikat pasangannya, memastikan bahwa hanya penerima yang diinginkan 

saja yang bisa membaca pesan tersandi (di-enkrip) itu, dan dikirim dari lokasi 

yang memang seharusnya dan isi pesan yang dikirim tidak diubah. Dengan 

keamanan seperti ini, SSL banyak digunakan pada situs komersial untuk 

menjalankan transaksi lewat internet atau situs yang mengirim data sensitif. 

 

TCP/IP Adalah rangkaian protokol komunikasi untuk menghubungkan komputer 

atau server pada internet. 

Upload Proses transfer data/file dari komputer pribadi (komputer pengguna) ke 

server. Terjemahan Bahasa Indonesia = unggah 
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Uptime Merujuk pada sejumlah waktu dalam periode 24 jam dimana sebuah 

sistem atau server aktif menjalankan tugas menyediakan layanan. Misalnya jika 

uptime 99.9% berarti masa aktif situs tersebut adalah 24 jam dikurang 0.1% (8 

detik), dan dalam 1 tahun ada masa tidak aktif selama 48 jam. Masa tidak aktif ini 

biasanya digunakan untuk perawatan/pemeliharaan server. 

 

URL  Kependekan dari Uniform Resource Locator, alamat sebuah sumber pada 

internet. Contoh: sebuah situs web, atau halaman dalam situs internet memiliki 

alamat URL http://www.situsinternet.com atau 

http://anggota.sebuahsitus.com/dan/halaman.html. Alamat URL untuk FTP 

ftp://alamatftp.com. Alamat URL untuk email, mailto:nama@alamatemail.com 

Visit/Sesi (Statistik)  Serangkaian permintaan (request) ke suatu website dari 

satu pengunjung unik dalam satu waktu. Sebuah kunjungan (visit) atau sesi 

kunjungan bisa terdiri dari beberapa hits dan page view. 

 

VPS Virtual Private Server (VPS) atau sering juga disebut Virtual Dedicated 

Server (VDS) atau Virtual Server, merupakan solusi untuk mendapatkan 

keleluasaan seperti server dengan sebagian harga saja. Satu server utama akan 

dibagi menjadi beberapa virtual server yang masing-masing terpisah satu sama 

lain, memiliki sistem operasi sendiri seperti memiliki dedicated server. Jika 

dianalogikan dengan gedung atau perumahan, menyewa VPS kurang lebih sama 

dengan menyewa apartemen dimana anda hanya menyewa sebagian ruang 

yang memiliki fungsi lengkap sebagai tempat tinggal, dari satu gedung penuh. 

 

Web hosting  Sebuah bisnis atau jasa layanan penyediaan tempat penyimpanan 

file secara online, konektivitas jaringan dan layanan lain yang dibutuhkan untuk 

menyajikan file ke internet. Perusahaan yang menyediakan layanan webhosting 

disebut webhost; dan detil layanannya seperti kapasitas, data transfer dan 

konektivitas disebut paket hosting (hosting plan) 

 

Website Web site atau situs internet adalah kumpulan seluruh halaman yang 

disajikan oleh sebuah perusahaan, individu, organisasi atau entitas lainnya. 

Sering dianggap sebagai rumah atau kantor maya (virtual). Bisa berupa blog, 

forum diskusi atau yang lainnya. 
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WHM Web Host Manager. Antar muka grafis berbasis web (aplikasi web) untuk 

mengelola situs dan account pada sebuah server. WHM merupakan alat bantu 

bagi reseller untuk mengelola account kliennya. 

 

WHMCS  Atau WHMCompleteSolution adalah aplikasi web yang dikembangkan 

oleh Matthew Pugh dari WHMCS Ltd. Aplikasi web ini berfungsi sebagai 

pengelolaan konsumen, pembayaran/penagihan dan solusi dukungan konsumen 

untuk perusahaan webhosting dan bisnis online lain. RuangWeb menyediakan 

lisensi WHMCS bagi kliennya. 

 

Input devices adalah perangkat yang digunakan untuk memasukkan data - data 

dan memberikan perintah pada komputer. 

Output device merupakan perangkat keras komputer yang digunakan untuk 

mengkomunikasikan hasil pengolahan data yang dilakukan oleh komputer untuk 

pengguna. 

CPU (Central Processing Unit) atau prosesor merupakan pemroses data 

dalam sebuah perangkat komputer.  

Random access memory (RAM) merupakan tempat didalam komputer dimana 

OS, program aplikasi dan data yang sedang digunakan disimpan sehingga dapat 

dicapai dengan cepat oleh prosesor.  

Motherboard merupakan pengendali atau pengontrol semua hal yang terhubung 

untuk berkomunikasi dengan peranti yang lainnya dalam sistem. 

Jumper merupakan connector (penghubung) sirkuit elektrik yang digunakan 

untuk menghubungkan atau memutus hubungan pada suatu sirkuit. 

Power supply merupakan alat yang menyediakan tenaga listrik bagi semua 

komponen di dalam unit sistem. 

APT  Advance Packaging Tool (APT) adalah aplikasi berbasis command line 

yang dapat digunakan untuk menangani urusan instalasi dan un-install paket 

software berbasis distro debian dan turunannya. APT mempermudah proses 

manajemen software pada sistem berbasis Unix dengan mengotomatisasikan 

pengambilan ketergantungan paket yang dibutuhkan, melakukan konfigurasi, dan 

instalasi paket dalam bentuk binari atau dengan melakukan kompilasi paket 

source kode. 
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Mirror Dalam istilah manajemen paket, mirror adalah alternatif lokasi repositori 

paket dari repositori paket utama yang sudah tersedia. Dengan adanya mirror 

yang posisi jaringannya terdapat dekat dengan pengguna maka permasalahan 

minimnya alokasi bandwidth yang tersedia diharapkan dapat tertangani dengan 

baik. 

 

Sypnatic Package Manager Aplikasi berbasis GTK+ yang dibuat sebagai front-

end Advanced Packaging Tool (APT) yang digunakan sebagai sistem 

manajemen paket Debian. Synaptic biasanya digunakan pada sistem berbasis  

paket deb, namun dapat juga digunakan oleh sistem berbasis RPM. Synaptic 

dapat digunakan untuk menginstalasi, menghapus, meng-upgrade paket, dan 

juga untuk menambah daftar repositori paket. 

 

Ubuntu Software Center Ubuntu Software Center atau yang dulu dikenal 

dengan nama Uuntu Software Store, merupakan aplikasi berbasis GTK+ yang 

dibuat sebagai aplikasi front-end dari Advanced Packaging Tool (APT) untuk 

sistem manajemen Debian. Aplikasi ini dapat digunakan untuk menginstal dan 

meng-uninstall paket software dan dapat digunakan untuk menambah repositori. 

Pada menu utama aplikasi ini, tersedia sejumlah kategori paket software yang 

dapat dengan mudah diinstal atau di-uninstall oleh para penggunanya. 
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PETA KEDUDUKAN BAHAN AJAR 
 

Peta kedudukan bahan ajar merupakan suatu diagram yang menjelaskan 

struktur mata pelajaran dan keterkaitan antar mata pelajaran dalam satu 

kelompok bidang studi keakhlian. Gambar 1 menjelaskan peta kedudukan bahan 

ajar untuk program studi keahlian Rekayasa perangkat lunak.  Kelompok C1 

merupakan kelompok mata pelajaran wajib dasar bidang studi keahlian. C2 

merupakan kelompok mata pelajaran wajib dasar program keahlian dan C3 

merupakan kelompok mata pelajaran wajib paket keahlian. 

 

 

Gambar 1.  Peta Kedudukan Bahan Ajar Kelompok C2 Mata Pelajaran Perakitan 

Komputer 

 

 

Perakitan  
Komputer 

Jaringan 

Dasar 
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Sementara itu peta konsep mata pelajaran menjelaskan struktur urutan 

kegiatan belajar dan topik materi pelajaran. Gambar 2 dibawah ini menjelaskan 

peta konsep mata pelajaran perakitan komputer untuk kelas X semester 1. 

 

 

Gambar 2. Peta Konsep Mata Pelajaran Jaringan Dasar Komputer Kelas X 

Semester 2 
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BAB 1. PENDAHULUAN 

 

A. Diskripsi. 

Jaringan dasar komputer adalah salah satu mata pelajaran wajib dasar 

program keahlian Teknik Komputer dan Informatika (TKI). Berdasarkan struktur 

kurikulum mata pelajaran perakitan komputer disampaikan di kelas X semester 1 

dan semester dua masing-masing 4 jam pelajaran. Untuk semester 1 topik materi 

pembelajaran menekankan pada Konsep jaringan komputer yakni model OSI 

dalam jaringan komputer,topologi jaringan, media yang sesuai dalam 

komunikasi data jaringan, protokol jaringan. Sedangkan untuk semester 2 

topik materi pembelajaran menekankan pada memahami protokol 

pengalamatan jaringan memahami perangkat keras jaringan,memahami 

aplikasi jaringan pada sistem operasi komputer,memahami penggelaran 

jaringan. 

Pembelajaran Jaringan dasar komputer ini menggunakan metode 

pendekatan scientifik. Dalam pendekatan ini praktikum atau eksperimen berbasis 

sains merupakan bidang pendekatan ilmiah dengan tujuan dan aturan khusus, 

dimana tujuan utamanya adalah untuk memberikan bekal ketrampilan yang kuat 

dengan disertai landasan teori yang realistis mengenai fenomena yang akan kita 

amati. Ketika suatu permasalahan yang hendak diamati memunculkan 

pertanyaan-pertanyaan yang tidak bisa terjawab, maka metode eksperimen 

ilmiah hendaknya dapat memberikan jawaban melalui proses yang logis. Proses-

proses dalam pendekatan scientifik meliputi beberapa tahapan (gambar 3) yaitu:  

mengamati, hipotesis atau menanya, mengasosiasikan atau eksperimen, 

mengumpulkan atau analisa data dan mengkomunikasikan. Proses belajar 

pendekatan eksperimen pada hakekatnya merupakan proses berfikir ilmiah untuk 

membuktikan hipotesis dengan logika berfikir. 
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Gambar 3. Diagram Proses Metode Scientifik-Eksperimen Ilmiah 

 

B. Prasyarat. 

Berdasarkan peta kedudukan bahan ajar, mata pelajaran Jaringan dasar 

komputer ini berdiri sendiri dan bersama sama satu kelompok dengan mata 

pelajaran  pemrograman web,system operasi,perakitan computer dan simulasi 

digital Jaringan dasar komputer merupakan tahapan untuk menyiapkan 

bagaimana Jaringan dasar komputer dapat berfungsi dengan baik. Untuk 

memahami proses Jaringan dasar komputer yang benar, dibutuhkan 

pemahaman terhadap perangkat keras komputer baik  secara logical dan 

physical, dimana topik ini telah diuraikan dalam mata pelajaran sistem komputer. 

Sementara itu untuk dapat mengoperasikan perangkat lunak yang akan 

mengelola pemakaian sumber daya komputer telah diuraikan dalam mata 

pelajaran sistem operasi. 

 

C. Petunjuk Penggunaan. 

Buku pedoman siswa ini disusun berdasarkan kurikulum 2013 yang 

mempunyai ciri khas penggunaan metode scientifik. Buku ini terdiri dari dua bab 

yaitu bab 1 pendahuluan dan bab 2 pembelajaran. Dalam bab pendahuluan 

beberapa yang harus dipelajari peserta didik adalah diskripsi mata pelajaran 

yang berisi informasi umum, rasionalisasi dan penggunaan metode scientifik. 

Selanjutnya pengetahuan tentang persyaratan, tujuan yang diharapkan, 

kompetensi inti dan dasar yang akan dicapai serta test kemampuan awal.  
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Bab 2 menuntun peserta didik untuk memahami diskripsi umum tentang 

topik yang akan dipelajari dan rincian kegiatan belajar sesuai dengan kompetensi 

dan tujuan yang akan dicapai. Setiap kegiatan belajar terdiri dari tujuan dan  

uraian materi topik pembelajaran, tugas serta test formatif. Uraian pembelajaran 

berisi tentang diskripsi pemahaman topik materi untuk memenuhi kompetensi 

pengetahuan. Uraian pembelajaran juga menjelaskan diskripsi unjuk kerja atau 

langkah-langkah logis untuk memenuhi kompetensi skill. 

Tugas yang harus dikerjakan oleh peserta didik dapat berupa tugas 

praktek, eksperimen atau pendalaman materi pembelajaran. Setiap tugas yang 

dilakukan melalui beberapa tahapan scientifik yaitu : 1) melakukan pengamatan 

setiap tahapan unjuk kerja 2) melakukan praktek sesuai dengan unjuk kerja 3) 

mengumpulkan data yang dihasilkan setiap tahapan 4) menganalisa hasil data 

menggunakan analisa diskriptif 5) mengasosiasikan beberapa pengetahuan 

dalam uraian materi pembelajaran untuk membentuk suatu kesimpulan 5) 

mengkomunikasikan hasil dengan membuat laporan portofolio. Laporan tersebut 

merupakan tagihan yang akan dijadikan sebagai salah satu referensi penilaaian. 

 

D. Tujuan Akhir. 

Setelah mempelajari uraian materi dalam bab pembelajaran dan kegiatan 

belajar diharapkan peserta didik dapat memiliki kompetensi sikap, pengetahuan 

dan ketrampilan yang berkaitan dengan materi: 

V Penggunaan protokol pengalamatan dalam jaringan 

V Perangkat keras jaringan yang sesuai dengan kebutuhan 

V Aplikasi jaringan pada sistem operasi komputer  

V Penggelaran jaringan sederhana horisontal 

 

E. Kompetensi Inti Dan Kompetensi Dasar 

1. Kompetensi Inti 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang 

dianutnya. 

Kompetensi Dasar : 

1.1. Memahami nilai-nilai keimanan dengan menyadari hubungan 

keteraturan dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran 

Tuhan yang menciptakannya  
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1.2. Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai sumber 

energi di alam 

1.3. Mengamalkan nilai-nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam 

kehidupan sehari-hari. 

2. Kompetensi Inti 2: Menghayati dan Mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, 

responsif dan proaktif dan menunjukan sikap sebagai bagian dari solusi atas 

berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan 

sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

Kompetensi Dasar: 

2.1. Menunjukkan perilaku ilmiah (memiliki rasa ingin tahu; objektif; jujur; 

teliti; cermat; tekun; hati-hati; bertanggung jawab; terbuka; kritis; kreatif; 

inovatif dan peduli lingkungan) dalam aktivitas sehari-hari sebagai wujud 

implementasi sikap dalam melakukan percobaan dan berdiskusi  

2.2. Menghargai kerja individu dan kelompok dalam aktivitas sehari-hari 

sebagai wujud implementasi melaksanakan percobaan dan melaporkan 

hasil percobaan 

3. Kompetensi Inti 3: Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan 

faktual, konseptual, dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan , kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian dalam bidang kerja yang spesifik untuk memecahkan 

masalah. 

Kompetensi Dasar: 

3.1  Memahami protokol pengalamatan jaringan 

3.2  Memahami perangkat keras jaringan 

3.3  Memahami aplikasi jaringan pada sistem operasi komputer 

3.4  Memahami penggelaran jaringan 

 

4. Kompetensi Inti 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret 

dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di 

sekolah secara mandiri, dan mampu melaksanakan tugas spesifik dibawah 

pengawasan langsung. 
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Kompetensi Dasar: 

4.1 Menyajikan penggunaan protokol pengalamatan dalam jaringan 

4.2 Menyajikan perangkat keras jaringan yang sesuai dengan 

kebutuhan 

4.3 Menyajikan aplikasi jaringan pada sistem operasi komputer  

4.4.Menyajikan hasil penggelaran jaringan sederhana horisontal 

 

F. Cek Kemampuan Awal. 

1. Jelaskan  penggunaan protokol pengalamatan dalam jaringan 

2. Jelaskan perangkat keras jaringan yang sesuai dengan kebutuhan  

3. Jelaskan aplikasi jaringan pada sistem operasi komputer 

4. Jelaskan penggelaran jaringan sederhana horisontal 

. 

  



 

6 | J a r i n g a n  D a s a r   
 

Jaringan Dasar 

BAB II PEMBELAJARAN 

A. Diskripsi 

Jaringan dasar komputer merupakan matapelajaran yang membahas mulai dari 

Penggunaan protokol pengalamatan dalam jaringan, perangkat keras jaringan 

yang sesuai dengan kebutuhan dan aplikasi jaringan pada sistem operasi 

komputer serta dalam bab II ini  penggelaran jaringan sederhana horisontal 

 

B. Kegiatan Belajar 

Kegiatan belajar menjelaskan tentang aktifitas pembelajaran yang dilakukan 

siswa, meliputi mempelajari uraian materi, mengerjakan test formatif dan  tugas 

atau eksperimen dari proses mengamati sampai menyusun laporan 

 

 

1. Kegiatan Belajar 1 : Protokol Pengalamatan 

 

a. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan belajar 1 ini siswa diharapkan dapat : 

1).Memahami  Protokol Pengalamatan 

2).Menganalisis  Protokol Pengalamatan 

 

b. Uraian Materi 

Protokol Pengalamatan 

Protokol  

Protokol adalah sebuah aturan atau standar yang mengatur atau 

mengijinkan terjadinya hubungan, komunikasi, dan perpindahan data antara 

dua atau lebih titik komputer.Protokol dapat diterapkan pada perangkat keras, 

perangkat lunak atau kombinasi dari keduanya.Pada tingkatan yang terendah, 

protokol mendefinisikan koneksi perangkat keras. Protocol digunakan untuk 

menentukan jenis layanan yang akan dilakukan pada internet. 

 

1.Pengalamatan IP v4 
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Dalam jaringan komputer pengalamatan IP merupakan hal yang sangat 

penting karena   pengalamatan ini merupakan pengidentifikasian suatu 

komputer pada  jaringan sehingga memiliki identitas yang unik. Dengan 

adanya IP address maka dapat  diketahui sumber ataupun tujuan dari 

pengiriman paket. Ipv4 menggunakan notasi biner yang memiliki panjang 32 

bit. Pada dasarnya, arsitektur IPv4 menganut konsep classful addressing, 

yaitu pembagian ruang alokasi alamat ke dalam 5 kelas (50% A, 25% B, 

12.5% C, 6.25% D,dan6.25% E). Bila direpresentasikan dengan notasi 

desimal, pembagian kelas ini dapat dilihat dari byte/oktet pertama seperti pada 

Tabel 1. 

 

Kelas IP Byte pertama 

A 0 ï 127 

B 128 ï 191 

C 192 ï 223 

D 224 ï 247 

E 248 ï 255 

 

dari kelima kelas diatas, jenis alamat yang sering dipakai adalah alamat kelas 

A,B, dan C,     sedangkan alamat kelas D biasanya digunakan untuk 

keperluan multicasting dan kelas E untuk keperluan Experimental. Pada IPv4 

dikenal juga istilah subnet mask yaitu angka biner 32 bit yang digunakan untuk 

membedakan network ID dan host ID. 

 

IPv4 Address Syntax 

Sistem pengalamatan pada IPv4 menggunakan notasi biner sebesar 32 

bit yang dibagi atas 4 kelompok (setiap kelompok terdiri dari 8 bit atau oktet) 

dan tiap kelompok dipisahkan oleh sebuah tanda titik. IPv4 juga sering disebut 

sebagai sistem pengalamatan 4- oktet atau pengalamatan 4-bytes (1byte= 

8bit).Untuk memudahkan pembacaan, penulisan alamat dilakukan dengan 

angka decimal dan diberi pemisah menggunakan tanda titik(dot) 

Dibawah ini contoh pengelompokkan IPv4 menggunakan notasi w, x, y, z. 
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Gambar.1 IPv4 address dalam notasi titik decimal 

 

Sebagai contoh misalnya 100.3.1.100 yang jika dinyatakan dalam binary 

menjadi 01100100.00000011.00000001.01100100. Dari 32 bit ini berarti 

banyaknya jumlah maksimum alamat yang dapat dituliskan adalah 2 pangkat 

32, atau 4.294.967.296 alamat. Format alamat ini terdiri dari 2 bagian, netid 

dan hostid. Netid sendiri menyatakan alamat jaringan sedangkan hosted 

menyatakan alamat lokal (host/router). Dari 32 bit ini, tidak boleh semuanya 

angka 0 atau 1 (0.0.0.0 digunakan untuk jaringan yang tidak dikenal dan 

255.255.255.255 digunakan untuk broadcast). Dalam penerapannya, alamat 

internet ini diklasifikasikan ke dalam kelas (A-E).Alasan klasifikasi ini antara 

lain : 

 Memudahkan sistem pengelolaan dan pengaturan alamat-alamat. 

 Memanfaatkan jumlah alamat yang ada secara optimum (tidak ada alamat   

yang terlewat). 

 Memudahkan pengorganisasian jaringan di seluruh dunia dengan 

membedakan jaringan tersebut termasuk kategori besar, menengah,atau kecil. 

 Membedakan antara alamat untuk jaringan dan alamat untuk host/router. 

Dengan perkembangan internet dan jaringan akhir akhir ini telah membuat 

internet protocol  (IP) yang merupakan tulang punggung jaringan berbasis 

TCP/IP dengan cepat menjadi ketinggalan zaman, dan alamat IPv4 pun juga 

akan habis terpakai. 
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IPv4 Address Prefixes 

Representasi prefix dari alamat IPv4 adalah menunjukkan banyaknya 

jumlah alamat pada IPv4.Unutk menetukan panjang notasi dari alamat prefix, 

kamu bisa memulainya dengan cara merubah seluruh variable bit menjadi 0, 

kemudian konversi ke notasi decimal, dan tambahka potongan bit yang telah 

ditentukan(panjang prefix) diawal pengalamatan. Sebagai contoh misalnya 

alamat IPv4 adalah 131.107.0.0/16 memiliki 16 bit yang telah ditentukan 

(100000011 01101011). Awali pengalamatan dengan 16 bit sebelumnya yang 

telah ditentukan, kemudian merubah 16 bit terahir menjadi bit 0, sehingga 

hasilnya menjadi 1000000111 01101011 00000000 00000000 atau 

131.107.0.0. Kemudian tinggal menambahkan potongan bit yang telah 

ditentukan (/16) untuk merepresentasikan alamat prefix dari 131.107.0.0/16. 

 

Types of IPv4 Addresses 

Ada 3 model pengalamatan standar dari pengalamtan IPv4, yaitu; 

1. Unicast 

2. Multicast 

3. Broadcast 

 

1. IPv4 Unicast Addresses 

Penugasan terhadap sebuah interface jaringan yang menempatkan 

subnet khusus; digunakan untuk komunikasi point to point.Setiap antarmuka 

jaringan yang menggunakan protokol TCP/IP harus diidentifikasikan dengan 

menggunakan sebuah alamat logis yang unik, yang disebut dengan alamat 

unicast (unicast address).Alamat unicast disebut sebagai alamat logis karena 

alamat ini merupakan alamat yang diterapkan pada lapisan jaringan dalam 

DARPA Reference. 

Model dan tidak memiliki relasi yang langsung dengan alamat yang 

digunakan pada lapisan antarmuka jaringan dalam DARPA Reference Model. 

Sebagai contoh, alamat unicastdapat ditetapkan ke sebuah host dengan 

antarmuka jaringan dengan teknologi Ethernet, yang memiliki alamat MAC 

sepanjang 48-bit. Alamat unicast inilah yang harusdigunakan oleh semua host 

TCP/IP agar dapat saling terhubung.  
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Komponen alamat ini terbagi menjadi dua jenis, yakni alamat host (host 

identifier) dan alamat jaringan (network identifier). Alamat unicast 

menggunakan kelas A, B, dan C dari kelas-kelas alamat IP yang telah 

disebutkan sebelumnya, sehingga ruang alamatnya adalah dari 1.x.y.z hingga 

223.x.y.z. Sebuah alamat unicast dibedakan dengan alamat lainnya dengan 

menggunakan skema subnet mask. 

 

2. IPv4 Multicast Addresses 

Penugasan terhadap satu atau lebih interface jaringan dengan subnet 

yang berbeda; digunakan untuk komunikasi satu ke banyak komputer. Alamat 

IP Multicast (Multicast IPAddress adalah alamat yang digunakan untuk 

menyampaikan satu paket kepada banyak penerima. 

Dalam sebuah intranet yang memiliki alamat multicast paket yang 

ditujukan ke sebuah alamat multicast akan diteruskan oleh router ke 

subjaringan di mana terdapat host-host yang sedang berada dalam kondisi 

"listening" terhadap lalu lintas jaringan yang dikirimkan ke alama multicast 

tersebut. 

Dengan cara ini, alamat multicast pun menjadi cara yang efisien untuk 

mengirimkan paket data dari satu sumber ke beberapa tujuan untuk beberapa 

jenis komunikasi. Alamat multicast didefinisikan dalam RFC 1112. Alamat-

alamat multicast IPv4 didefinisikan dalam ruang alamat kelas D,yakni 

224.0.0.0/4, yang berkisar dari 224.0.0.0 hingga 239.255.255.255. Prefiks 

alamat 224.0.0.0/24 (dari alamat 224.0.0.0 hingg 224.0.0.255) tidak dapat 

digunakan karena dicadangkan untuk digunakan oleh lalu lintas multicast 

dalam subnet lokal. 

 

3. IPv4 Broadcast Addresses 

Penugasan terhadap seluruh interface jaringan dalam suatu subnet; 

digunakan untuk komunikasi satu computer ke semuanya dalam suatu subnet. 

Alamat broadcast untuk IP versi 4 digunakan untuk menyampaikan paket-

paket data "satu-untuk-semua". Jika sebuah host pengirim yang hendak 

mengirimkan paket data dengan tujuan alamat broadcast, maka semua node 

yang terdapat di dalam segmen jaringan tersebut akan menerima paket 

tersebut da memprosesnya. Berbeda dengan alamat IP unicast atau alamat IP 
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multicast, alamat IP broadcast hanya dapat digunakan sebagai alamat tujuan 

saja, sehingga tidak dapat digunakan sebagai alamat sumber. Ada empat 

buah jenis alamat IP broadcast, yakni network broadcast, subnetbroadcast, al 

subnets-directed broadcast, dan Limited Broadcast. Untuk setiap jenis alamat 

broadcast tersebut, paket IP broadcast akan dialamatkan kepada lapisan 

antarmuka jaringan dengan menggunakan alamat broadcast yang dimiliki oleh 

teknologi antarmuka jaringan yang digunakan. Sebagai contoh, untuk jaringan 

Ethernet dan Token Ring, semua paket broadcast IP akan dikirimkan ke 

alamat broadcast Ethernet dan Token Ring, yakni 0xFF-FF-FF-FF-FF-FF. 

  

c. Rangkuman. 

Protokol adalah sebuah aturan atau standar yang mengatur atau mengijinkan 

terjadinya hubungan, komunikasi, dan perpindahan data antara dua atau 

lebih titik komputer.Protokol dapat diterapkan pada perangkat keras, 

perangkat lunak atau kombinasi dari keduanya.Pada tingkatan yang 

terendah, protokol mendefinisikan koneksi perangkat keras. Protocol 

digunakan untuk menentukan jenis layanan yang akan dilakukan pada 

internet. 

. 

d. Tugas : Membuat Ringkasan Materi  Protokol Pengalamatan 

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. Dalam 

kegiatan ini peserta didik akan membuat ringkasan materi pembagian 

jaringan komputer berdasarkan luas areanya yaitu Protokol 

Pengalamatan.Masing-masing kelompok mebuat ringkasan pembagian 

jaringan komputer berdasarkan Protokol Pengalamatan 

.Kemudian secara bergantian masing-masing kelompok mempresentasikan 

hasilnya didepan kelas. 

1.1. Bacalah uraian materi diatas dengan  teliti dan cermat. 

1.2. Buatlah ringkasan materi untuk Protokol Pengalamatan menggunakan 

software pengolah presentasi. Topik yang di tulis meliputi 1) katagori 

Protokol Pengalamatan,2) fungsi Protokol Pengalamatan,3) 

implementasi Protokol Pengalamatan  

1.3. Presentasikan hasil ringkasan di depan kelas. 
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e. Tes Formatif 

 

1. Kunci pokok suatu protocol adalah 

A. Syntax, Simantic, Timing 

B. Semantic, Timing, Working 

C. Timing, Working, Semantic                     

D. Working, Syntax, Semantic 

 

2. Macam-macam protocol antara lain, kecuali 

A. Ethernet            

B. Token Ring 

C. Local Disk                   

D. Internet 

 

3. 192.168.0.10 merupakan contoh pemberian alamat pada sebuah 

komputer yang akan dihubungkan dalam sebuah jaringan. Angka-angka 

tersebut dikenal dengan : 

A. Protokol     

B. IP Address     

C. Konfigurasi      

D. Domain      

E. TCP/IP      

 

4. Nilai angka digital dan bit adalahéé  

A. 0 dan 1                                          

B. 5 dan 6 

C. 1 dan 3                                          

D. 4 dan 7 

E. 1 dan 2 

 

5. Berapa jumlahmaksimumIDhost yang tersediapada alamatkelasC? 

A. 65,534      

B. 192      

C. 16,384      



 

J a r i n g a n  D a s a r | 13 
 

Jaringan Dasar  

D. 126      

E. 254      

 

f. Lembar Jawaban Test Formatif (LJ). 

 

1 

 
A 

 
B 

 
C 

 
D 

 
E 

 

   

 
           

  
2 

 
A 

 
B 

 
C 

 
D 

 
E 

 

  

 
           

  
3 

 
A 

 
B 

 
C 

 
D 

 
E 

 

  

 
           

  
4 

 
A 

 
B 

 
C 

 
D 

 
E 

 

  

 
           

  
5 

 
A 

 
B 

 
C 

 
D 

 
E 

 

  

           
 

  
 

 

 

  



 

14 | J a r i n g a n  D a s a r   
 

Jaringan Dasar 

2. Kegiatan Belajar 2 : Protokol Pengalamatan IP.V4 

 

a. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan belajar 13 ini siswa diharapkan dapat : 

1. Memahami Protokol Pengalamatan IP.V4 

2. Menganalisis perbandingan Protokol Pengalamatan IP.V4 dengan  

Protokol Pengalamatan IP.V6 

 

 

b. Uraian Materi 

 

Protokol Pengalamatan  IP.V4 

    Protokol 

Protokol adalah sebuah aturan atau standar yang mengatur atau 

mengijinkan terjadinya hubungan, komunikasi, dan perpindahan data antara 

dua atau lebih titik komputer.Protokol dapat diterapkan pada perangkat keras, 

perangkat lunak atau kombinasi dari keduanya.Pada tingkatan yang terendah, 

protokol mendefinisikan koneksi perangkat keras. Protocol digunakan untuk 

menentukan jenis layanan yang akan dilakukan pada internet. 

1.Pengalamatan IP v4 

Dalam jaringan komputer pengalamatan IP merupakan hal yang sangat 

penting karena   pengalamatan ini merupakan pengidentifikasian suatu 

komputer pada  jaringan sehingga memiliki identitas yang unik. Dengan 

adanya IP address maka dapat  diketahui sumber ataupun tujuan dari 

pengiriman paket. Ipv4 menggunakan notasi biner yang memiliki panjang 32 

bit. Pada dasarnya, arsitektur IPv4 menganut konsep classful addressing, 

yaitu pembagian ruang alokasi alamat ke dalam 5 kelas (50% A, 25% B, 

12.5% C, 6.25% D,dan6.25% E). Bila direpresentasikan dengan notasi 

desimal, pembagian kelas ini dapat dilihat dari byte/oktet pertama seperti pada 

Tabel 1. 
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Kelas IP Byte pertama 

A 0 ï 127 

B 128 ï 191 

C 192 ï 223 

D 224 ï 247 

E 248 ï 255 

 

dari kelima kelas disamping, jenis alamat yang sering dipakai adalah alamat 

kelas A,B, dan C, sedangkan alamat kelas D biasanya digunakan untuk 

keperluan multicasting dan kelas E untuk keperluan Experimental. Pada IPv4 

dikenal juga istilah subnet mask yaitu angka biner 32 bit yang digunakan untuk 

membedakan network ID dan host ID. 

IPv4 Address Syntax 

Sistem pengalamatan pada IPv4 menggunakan notasi biner sebesar 32 

bit yang dibagi atas 4 kelompok (setiap kelompok terdiri dari 8 bit atau oktet) 

dan tiap kelompok dipisahkan oleh sebuah tanda titik. IPv4 juga sering disebut 

sebagai sistem pengalamatan 4- oktet atau pengalamatan 4-bytes (1byte= 

8bit).Untuk memudahkan pembacaan, penulisan alamat dilakukan dengan 

angka decimal dan diberi pemisah menggunakan tanda titik(dot) 

Dibawah ini contoh pengelompokkan IPv4 menggunakan notasi w, x, y, z. 

 

Gambar.1 IPv4 address dalam notasi titik desimal 
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Sebagai contoh misalnya 100.3.1.100 yang jika dinyatakan dalam binary 

menjadi 01100100.00000011.00000001.01100100. Dari 32 bit ini berarti 

banyaknya jumlah maksimum alamat yang dapat dituliskan adalah 2 pangkat 

32, atau 4.294.967.296 alamat. Format alamat ini terdiri dari 2 bagian, netid 

dan hostid. Netid sendiri menyatakan alamat jaringan sedangkan hosted 

menyatakan alamat lokal (host/router). Dari 32 bit ini, tidak boleh semuanya 

angka 0 atau 1 (0.0.0.0 digunakan untuk jaringan yang tidak dikenal dan 

255.255.255.255 digunakan untuk broadcast). Dalam penerapannya, alamat 

internet ini diklasifikasikan ke dalam kelas (A-E).Alasan klasifikasi ini antara 

lain : 

 Memudahkan sistem pengelolaan dan pengaturan alamat-alamat. 

 Memanfaatkan jumlah alamat yang ada secara optimum (tidak ada alamat 

yang terlewat). 

 Memudahkan pengorganisasian jaringan di seluruh dunia dengan 

membedakan jaringan tersebut termasuk kategori besar, menengah,atau kecil. 

  Membedakan antara alamat untuk jaringan dan alamat untuk host/router 

Dengan perkembangan internet dan jaringan akhir akhir ini telah membuat 

internet protocol  (IP) yang merupakan tulang punggung jaringan berbasis 

TCP/IP dengan cepat menjadi ketinggalan zaman, dan alamat IPv4 pun juga 

akan habis terpakai. 

IPv4 Address Prefixes 

Representasi prefix dari alamat IPv4 adalah menunjukkan banyaknya 

jumlah alamat pada IPv4.Unutk menetukan panjang notasi dari alamat prefix, 

kamu bisa memulainya dengan cara merubah seluruh variable bit menjadi 0, 

kemudian konversi ke notasi decimal, dan tambahka potongan bit yang telah 

ditentukan(panjang prefix) diawal pengalamatan. Sebagai contoh misalnya 

alamat IPv4 adalah 131.107.0.0/16 memiliki 16 bit yang telah ditentukan 

(100000011 01101011). Awali pengalamatan dengan 16 bit sebelumnya yang 

telah ditentukan, kemudian merubah 16 bit terahir menjadi bit 0, sehingga 

hasilnya menjadi 1000000111 01101011 00000000 00000000 atau 
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131.107.0.0. Kemudian tinggal menambahkan potongan bit yang telah 

ditentukan (/16) untuk merepresentasikan alamat prefix dari 131.107.0.0/16. 

Types of IPv4 Addresses 

Ada 3 model pengalamatan standar dari pengalamtan IPv4, yaitu; 

1. Unicast 

2. Multicast 

3. Broadcast 

1. IPv4 Unicast Addresses 

Penugasan terhadap sebuah interface jaringan yang menempatkan 

subnet khusus; digunakan untuk komunikasi point to point.Setiap antarmuka 

jaringan yang menggunakan protokol TCP/IP harus diidentifikasikan dengan 

menggunakan sebuah alamat logis yang unik, yang disebut dengan alamat 

unicast (unicast address).Alamat unicast disebut sebagai alamat logis karena 

alamat ini merupakan alamat yang diterapkan pada lapisan jaringan dalam 

DARPA Reference.Model dan tidak memiliki relasi yang langsung dengan 

alamat yang digunakan pada lapisan antarmuka jaringan dalam DARPA 

Reference Model. Sebagai contoh, alamat unicastdapat ditetapkan ke sebuah 

host dengan antarmuka jaringan dengan teknologi Ethernet, yang memiliki 

alamat MAC sepanjang 48-bit. Alamat unicast inilah yang harusdigunakan 

oleh semua host TCP/IP agar dapat saling terhubung. Komponen alamat ini 

terbagi menjadi dua jenis, yakni alamat host (host identifier) dan alamat 

jaringan (network identifier). Alamat unicast menggunakan kelas A, B, dan C 

dari kelas-kelas alamat IP yang telah disebutkan sebelumnya, sehingga ruang 

alamatnya adalah dari 1.x.y.z hingga 223.x.y.z. Sebuah alamat unicast 

dibedakan dengan alamat lainnya dengan menggunakan skema subnet mask. 

c. Rangkuman. 

Protokol adalah sebuah aturan atau standar yang mengatur atau mengijinkan 

terjadinya hubungan, komunikasi, dan perpindahan data antara dua atau 

lebih titik komputer.Protokol dapat diterapkan pada perangkat keras, 

perangkat lunak atau kombinasi dari keduanya.Pada tingkatan yang 
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terendah, protokol mendefinisikan koneksi perangkat keras. Protocol 

digunakan untuk menentukan jenis layanan yang akan dilakukan pada 

internet. 

. 

d. Tugas : Membuat Ringkasan Materi  Protokol Pengalamatan 

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. Dalam 

kegiatan ini peserta didik akan membuat ringkasan materi pembagian 

jaringan komputer berdasarkan luas areanya yaitu Protokol 

Pengalamatan.Masing-masing kelompok mebuat ringkasan pembagian 

jaringan komputer berdasarkan Protokol Pengalamatan .Kemudian secara 

bergantian masing-masing kelompok mempresentasikan hasilnya didepan 

kelas. 

1.1. Bacalah uraian materi diatas dengan  teliti dan cermat. 

1.2. Buatlah ringkasan materi untuk Protokol Pengalamatan menggunakan 

software pengolah presentasi. Topik yang di tulis meliputi 1) katagori 

Protokol Pengalamatan,2) fungsi Protokol Pengalamatan,3) 

implementasi Protokol Pengalamatan  

1.3. Presentasikan hasil ringkasan di depan kelas. 

 

e. Tes Formatif 

¶ Tes Esay  

1. Kantor 1: salah satu IP 202.117.18.5 dengan jumlah Personal 

Computer 27 Tentukan IP Prefik dan jaringan yang bisa digunakan 

agar jaringan yang digunakan agar jaringan yang dibuat efisien ! 

¶ Tes Pilihan Ganda  

1. Ada 3 model pengalamatan standar dari pengalamtan IPv4, 

kecualié. 

A. Unicast 

B. Multicast 

C. IP Address 

D. Broadcast 
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2. Penerapannya, alamat internet ini diklasifikasikan ke dalam kelas (A-

E).Alasan klasifikasi ini antara lain keculai :  

a. Memudahkan sistem pengelolaan dan pengaturan alamat-alamat. 

b. Memanfaatkan jumlah alamat yang ada secara optimum (tidak ada 

alamat   yangterlewat). 

c. Memudahkan pengorganisasian jaringan di seluruh dunia dengan 

membedakan jaringan tersebut termasuk kategori besar, 

menengah,atau kecil. 

d. Membedakan antara alamat untuk jaringan dan alamat untuk 

modem/router  

 

3. 

 

 

 

 

 

 

 

Dari kelima kelas diatas, jenis alamat yang sering dipakai adalah 

alamat kelas A,B dan C, sedangkan alamat kelas D biasanya 

digunakan untuk keperluan éé 

A. Multicasting 

B. Experimental 

C. Unicast 

D. Broadcast 

 

4. Pada dasarnya, arsitektur IPv4 menganut konsepéé 

A. Unicast Addresses 

B. Classful addressing 

C. Address Prefixes 

D. Experimental 

 

 

Kelas IP Byte pertama 

A 0 ï 127 

B 128 ï 191 

C 192 ï 223 

D 224 ï 247 

E 248 ï 255 
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f. Lembar Jawaban Test Formatif  

¶ Test Essay  (LJ.01). 

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

                           

 

¶ Pilihan Ganda (LJ.02). 

1  A  B  C  D  

 

   

          
 

  
2  A  B  C  D  

 

  

          
 

  
3  A  B  C  D  

 

  

          
 

  
4  A  B  C  D  
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3. Kegiatan Belajar 3 : Peralatan Jaringan 

 

a. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan belajar 3 ini siswa diharapkan dapat : 

1) Memahami  macam ï macam peralatan jaringan 

2) Menganalisis fungsi dan cara kerja   peralatan jaringan 

 

b. Uraian Materi 

Peralatan Jaringan 

Ada beberapa peralatan yang digunakan dalam jaringan, peralatan ini sering 

digunakan di dalam perkantoran dan perusahan besar. Peralatan ini adalah : 

 

1. Network Interface Card 

Dalam memilih network interface card, ada beberapa pertimbangan yang 

harus diperhatikan. Pertimbangan-pertimbangan ini sangat penting untuk 

diperhatikan, yaitu : 

Ç Tipe jaringan seperti Ethernet LANs, Token Ring, atau Fiber Distributed 

Data Interface (FDDI). 

Ç Tipe Media seperti Twisted Pair, Coaxial, Fiber-Optic, dan Wireless. 

Ç Tipe Bus seperti ISA dan PCI. 

 

 

Gambar 2. Network Interface Card 
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2. PCMCIA Network Interface Card 

PCMCIA card adalah card jaringan yang digunakan untuk terhubung 

kedalam sebuah jaringan tanpa menggunakan kabel. 

 

Gambar 3. PCMCIA Network Interface Card 

3. Modem 

Modem atau Modul the Modulator adalah peralatan jaringan yang 

digunakan untuk terhubung ke jaringan internet menggunakan kabel telepon. 

 

 

Gambar 4. PCMCIA Network Interface Card 
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4. HUB/Switch 

HUB atau Switch digunakan untuk menghubungkan setiap node dalam 

jaringan LAN. Peralatan ini sering digunakan pada topologi star dan extended 

star. Perbedaan antara HUB dan Switch adalah kecepatan transfer datanya. 

Yaitu 10:100 Mbps. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. HUB 8 Port dan Switch 24 Port 

 

5. Bridge 

Bridge adalah peralatan jaringan yang digunakan untuk memperluas atau 

memecah jaringan. Bridge berfungsi untuk menghubungkan dan 

menggabungkan media jaringan yang tidak sama seperti kabel unshielded 

twisted pair (UTP) dan kabel fiber-optic, dan untuk menggabungkan arsitektur 

jaringan yang berbeda seperti Token Ring dan Ethernet. Bridge meregenerate 

sinyal tetapi tidak melakukan konversi protocol, jadi protocol jaringan yang sama 

(seperti TCP/IP) harus berjalan kepada kedua segemen jaringan yang terkoneksi 

ke bridge. Bridge dapat juga mendukung  Simple Network Management Protocol  

(SNMP), serta memiliki kemampuan diagnosa jaringan. 

Bridge hadir dalam tiga tipe dasar yaitu Local, Remote, dan Wireless. 

Bridge local secara langsung menghubungkan Local Area Network (LAN). Bridge 

remote yang dapat digunakan untuk membuat sebuah Wide Area Network 

(WAN) menghubungkan dua atau lebih LAN. Sedangkan wireless bridge dapat 

digunakan untuk menggabungkan LAN atau menghubungkan mesin-mesin yang 

jauh ke suatu LAN. 
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Bridge beroperasi mengenali alamat MAC address node asal yang 

mentransmisi data ke jaringan dan secara automatis membangun sebuah table 

routing internal. Table ini digunakan untuk menentukan ke segmen mana paket 

akan di route dan menyediakan kemampuan penyaringan (filtering). Setelah 

mengetahui ke segmen mana suatu paket hendak disampaikan, bridge akan 

melanjutkan pengiriman paket secara langsung ke segmen tersebut. Jika bride 

tidak mengenali alamat tujuan paket, maka paket akan di forward ke semua 

segmen yang terkoneksi kecuali segmen alamat asalanya. Dan jika alamat tujuan 

berada dalam segmen yang sama dengan alamat asal, bridge akan menolak 

paket. Bridge juga melanjutkan paket-paket broadcast ke semua segmen kecuali 

segmen asalnya. 

 

Gambar 6.Wireless Bridge 

6. Router 

Router adalah peralatan jaringan yang digunakan untuk memperluas atau 

memecah jaringan dengan melanjutkan paket-paket dari satu jaringan logika ke 

jaringan yang lain. Router banyak digunakan di dalam internetwork yang besar 

menggunakan keluarga protocol TCP/IP dan untuk menghubungkan semua host 

TCP/IP dan Local Area Network (LAN) ke internet menggunakan dedicated 

leased line. Saat ini, masih banyak perusahaan menggunakan router Cisco 2500 

series untuk mengkoneksikan dua buah LAN (WAN dengan anggota dua LAN), 
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LAN ke ISP (Internet Service Provider). Koneksi seperti ini menyebabkan semua 

workstation dapat terkoneksi ke internet selama 24 jam. 

Router berisi table-tabel informasi internal yang disebut label routering 

yang melakukan pencatatan terhadap semua alamat jaringan yang diketahui dan 

lintasan yang mungkin dilalui. Router membuat jalur paket-paket berdasarkan 

lintasan yang tersedia dan waktu tempuhnya. Karena menggunakan alamat 

paket jaringan tujuan, router bekerja hanya jika protocol yang dikonfigurasi 

adalah protocol yang routetable seperti TCP/IP atau atau IPX/SPX. Ini berbeda 

dengan bridge yang bersifat protocol independent. 

 

Gambar 7. Cisco Router 2600 series 

 

7. Crimping Tools 

Crimping tools berguna untuk memotong, merapikan dan mengunci kabel 

UTP dalam melakukan instalasi Networking. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8.  Crimping Tools 

Digunakan untuk 
memotong 

Dan menjepit kabel 

Digunakan untuk 
mengupas 

kabel 
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c. Rangkuman. 

Ada beberapa peralatan yang digunakan dalam jaringan, peralatan ini sering 

digunakan di dalam perkantoran dan perusahan besar. Peralatan ini adalah 

:Network Interface Card, PCMCIA Network Interface Card, 

Modem,HUB/Switch, Bridge,Router,Crimping Tools 

 

d. Tugas : Membuat Ringkasan Materi  peralatan jaringan 

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. Dalam 

kegiatan ini peserta didik akan membuat ringkasan materi peralatan 

jaringan.Masing-masing kelompok mebuat ringkasan peralatan 

jaringan.Kemudian secara bergantian masing-masing kelompok 

mempresentasikan hasilnya didepan kelas. 

1.1. Bacalah uraian materi diatas dengan  teliti dan cermat. 

1.2. Buatlah ringkasan materi untuk peralatan jaringan menggunakan 

software pengolah presentasi. Topik yang di tulis meliputi 1) katagori 

peralatan jaringan ,2) fungsi peralatan jaringan, 3) implementasi 

peralatan jaringan 

1.3. Presentasikan hasil ringkasan di depan kelas. 

 

e. Tes Formatif 

1. Bridge yang mengkoneksikan media kabel yang satu dengan media kabel 

lainnya. Adalah pengertian darié?  

a. Ethernet Bridge  

b. Wireless Bridge 

c. Modem  

d. Internet Bridge  

e. Switch 

 

2. Perangkat jaringan komputer yang menghubungkan host pada jaringan yang 

berlainan adalahé? 

a. Hub  

b. Switch  

c. Router  
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d. Repeater  

e. Modem  

 

3. Perangkat jaringan komputer yang bekerja pada lapisan fisik model 

referensié? 

a. Hub  

b. Switch  

c. Router  

d. Repeater  

e. Modem 

 

 

4. Di bawah ini adalah gambar dari perangakat jaringan.... 

 

 

 

a. router 

b. modem 

c. wi-fi 

d. switch 

e. bridge 

 

5. Diantara karakteristik swicth dibawah ini,yang tidak termasuk karakteristik 

swicth adalah nomor ... 

a.Tergolong peralatan Layer 2 dalam OSI Model (Data Link Layer) 

b.Dapat menginspeksi data yang diterima  

c.Dapat menentukan sumber dan tujuan data 

d.Dapat mengirim data ke tujuan dengan tepat sehingga akan menghemat 

bandwith. 

e.Dapat menangani lebih dari dua port dan lebih dari dua komunikasi data 

dalam waktu bersamaan. 
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f. Lembar Jawaban Test Formatif (LJ). 

 

1  A  B  C  D  E 

 

   

           
 

  
2  A  B  C  D  E 

 

  

           
 

  
3  A  B  C  D  E 

 

  

           
 

  
4  A  B  C  D  E 

 

  

           
 

  
5  A  B  C  D  E 
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4.Kegiatan Belajar 4 : Konsep Sistem Operasi Jaringan 

 

a. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan belajar 4 ini siswa diharapkan dapat : 

1) Memahami konsep system operasi jaringan  

2) Menganalisis konsep system operasi jaringan 

 

b. Uraian Materi 

KONSEP SISTEM OPERASI JARINGAN 

Sistem operasi merupakan penghubung antara pengguna computer 

dengan  perangkat  keras  komputer.  Pengertian  sistem  operasi  secara 

umum adalah suatu pengelola seluruh sumber daya yang terdapat pada 

sistem komputer dan menyediakan sekumpulan layanan (Web, FTP, DNS, 

dan  lain-lain)  untuk  memudahkan  dan  memberi  kenyamanan  dalam 

penggunaan dan pemanfaatan sumber daya sistem komputer. Sistem operasi 

jaringan atau sistem operasi komputer yang dipakai sebagai  server dalam 

jaringan  komputer hampir  mirip dengan  system operasi  komputer  stand  

alone, bedanya  hanya  pada  sistem  operasi jaringan,  salah  satu  komputer  

harus  bertindak  sebagai  server  bagi komputer lainnya. Di dalam Jaringan 

komputer terdiri dari: 

¶ Komputer Server adalah komputer yang menyediakan fasilitas bagi 

komputer-komputer lain didalam jaringan.  

¶ Komputer  Client  adalah  komputer-komputer  yang  menerima atau 

menggunakan fasilitas yang disediakan oleh server.  

Sistem operasi dalam jaringan disamping berfungsi untuk mengelola sumber  

daya  dirinya  sendiri  juga  untuk  mengelola  sumber  daya komputer lain 

yang tergabung dalam jaringan.  

Sistem  operasi  harus  diinstal  ke  dalam  komputer  agar  dapat berfungsi 

dengan baik. Dalam instalasi sistem operasi jaringan terdapat beberapa mode 

pilihan yang disediakan yaitu  berupa  mode text dan mode grafik. Instalasi 
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sistem operasi berbasis text merupakan salah satu mode instalasi sistem 

operasi komputer dengan tampilan text. Mode text digunakan  jika  spesifikasi  

hardware  komputer  yang  akan  diinstal mempunyai spesifikasi yang rendah.  

Metode instalasi berbasis text akan mempercepat proses instalasi. Metode 

instalasi sistem operasi berbasis text sering digunakan untuk mempercepat 

proses instalasi walaupun dengan tampilan yang kurang menyenangkan.  

Biasanya  untuk  spesifikasi  komputer  yang  sederhana dibanding  dengan  

sistem  operasinya  akan  menggunakan  metode berbasis text.  

Sistem  operasi  komputer  telah  mengalami  perkembangan  yang sangat 

pesat baik untuk keperluan stand alone maupun jaringan. Ada banyak sistem 

operasi komputer yang dapat digunakan dalam sebuah komputer  baik  stand  

alone  maupun  jaringan  diantaranya  adalah Microsoft Windows Series (Win 

98, Win ME, Win 2000, Win XP, Win NT, Win 7, Win 8), Unix, Sun Solaris, 

Linux Series (Redhat, Debian, SUSE, Ubuntu,  fedora),  Mac,  dan  lain.  

sebagainya.  Masing-masing  system operasi memiliki kelebihan dan 

kekurangan sehingga diperlukan analisis dalam memilih sistem operasi mana 

yang sesuai dengan kebutuhan  

 

c. Rangkuman. 

Sistem operasi merupakan penghubung antara pengguna computer 

dengan  perangkat  keras  komputer.  Pengertian  sistem  operasi  secara 

umum adalah suatu pengelola seluruh sumber daya yang terdapat pada 

sistem komputer dan menyediakan sekumpulan layanan (Web, FTP, DNS, 

dan  lain-lain)  untuk  memudahkan  dan  memberi  kenyamanan  dalam 

penggunaan dan pemanfaatan sumber daya sistem komputer. 

. 

d. Tugas : Membuat Ringkasan Materi  konsep system operasi jaringan 

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. 

Dalam kegiatan ini peserta didik akan membuat ringkasan materi konsep 

system operasi jaringan. Masing-masing kelompok mebuat ringkasan konsep 

system operasi jaringan.Kemudian secara bergantian masing-masing 

kelompok mempresentasikan hasilnya didepan kelas. 
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1.1. Bacalah uraian materi diatas dengan  teliti dan cermat. 

1.2. Buatlah ringkasan materi untuk Protokol Pengalamatan menggunakan 

software pengolah presentasi. Topik yang di tulis meliputi 1) katagori 

konsep system operasi jaringan ,2) fungsi konsep system operasi 

jaringan ,3) implementasi konsep system operasi jaringan  

1.3. Presentasikan hasil ringkasan di depan kelas. 

 

e. Tes Formatif 

1. jenis jaringan komputer dimana server melayani permintaan client 

adalah...... 

a. feer to feer 

b. protokol 

c. lan 

d. client-server 

e. wan 

2. komputer-komputer yang menrima atau menggunakan fasilitas   tyang 

disediakan oleh server disebut ........ 

a. host 

b. proxt 

c. server  

d. client 

e. router 

 

3. Server yang dapat membuat sistem berbasis Unix (seperti Linux) untuk 

melakukan sharing  resource dengan sistem berbasis Windows adalah..... 

a.     Apache  

b.     Proxy      

c.     Samba    

d.     Squirel     

e.     Squid   

4. Salah satu OS yang dapat digunakan sebagai server manajemen hotspot 

adalahéééééé.. 

a. IPCOP 
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b. Mac OS 

c. Windows 

d. Mikrotik 

e. DOS 

5. Yang bukan merupakan software sistem operasi jaringan adalahé.. 

a. Norton 

b. Linux 

c. Free BSD 

d. Windows 2000 server 

e. Windows NT 

f. Lembar Jawaban Test Formatif (LJ). 

 

1  A  B  C  D  E 

 

   

           
 

  
2  A  B  C  D  E 

 

  

           
 

  
3  A  B  C  D  E 

 

  

           
 

  
4  A  B  C  D  E 

 

  

           
 

  
5  A  B  C  D  E 
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5. Kegiatan Belajar 5 : Sistem Operasi Windows Server 

 

a. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti kegiatan belajar 5 ini siswa diharapkan dapat : 

1) Memahami sistem operasi windows server 

2) Menganalisis sistem operasi windows server 

 

b. Uraian Materi 

SISTEM OPERASI WINDOWS SERVER  

Sistem operasi (sering disebut OS) adalah perangkat lunak yang bertugas 

untuk melakukan kontrol,manajemen perangkat keras serta operasi-operasi 

dasar sistem dan memberikan kemudahan penggunaan komputer ke 

pemakai. Sistem operasi ini mengontrol penyimpanan data, masuk,keluar 

dari satu perangkat ke perangkat lainnya. Secara umum, Sistem operasi 

merupakan perangkat lunak pertama di tempatkan oleh komputer dalam 

memorinya saat komputer dinyalakan atau di hidupkan.Setelah Sistem 

Operasi berjalan dengan baik, baru kemudian perangkat-perangkat lunak 

lain dijalankan. Semua perangkat lunak yang di jalankan akan mendapat 

layanan dari sistem operasi, seperti akses disk, manajemen memori, 

skeduling task, dan multitasking. 

Windows NT Server 

 

Windows NT Server adalah sistem operasi untuk server yang sistem 

operasinya 32 bit dari microsoft yang menjadi leluhur sistem operasi operasi 

windows 2000, windows XP, server 2003 dan windows Visata. sistem 
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operasi tersebut pada awalnya mendukung beberapa platform 

mikroprosesor. windows NT server ini tidak di bngun dari MS-DOS mampu 

mengamati 4 GB.. Windows  NT sebenarnya dibangun dari puing-puing sisa 

pengembangan dari sistem operasi IBM 03/2 versi 3.0, Selanjutnya microsoft 

merekut beberapa orang pengembangan sistem operasi dari Digital 

Equipment corporation (DEC). tim pengembangan dikepalai oleh David 

Neilcutler, SR. 

KELEBIHAN   

1.  Peningkatkan kapasitas server untuk melayani lebih simultan koneksinya. 

2.  Bebas dari kode 16 Bit milik MS-DOS 

3.  Peningkatkan kemampuan layanan server TCP/IP 

4.  Model keamanan berbasis domain penuh 

5.  Tool untuk mengintegrasikan Netware dan MeMonitoring jaringan 

KEKURANGAN  

1. Browser yang digunakan sebagai sistem dasar pada sistem perangkat 

bantu administrasi banyak  mengunakan Java script dan Active X. 

2. Pengubahan Konfigurasi yang mendasar jarang dapat dilakukan dengan 

berhasil. 

3. Dokumentasi online 

Windows Server 2000    
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Microsoft merilis windows 2000 pada 17 Febuari 2000 sebuah versi yang 

sebelumnya dikenal dengan sebutan NT 5,0 atau ñNT.5,0ǌ versi 2000 ditujukan 

untuk dua pangsa pasaar yakni pangsa pasar workstation dan juga pangsa pasar 

server.  

Diantara fitur windows 2000 yang paling signifikan adalah active 

Directory, sebuah model jaringan pengganti jaringan NT domain yang 

menggunakan teknologi yang merupakan standar industri seperti Domain Name 

System (DNS) Light weight Directory Access Protocol (LDAP) dan kerberos 

untuk menghubungkan antara sebuah mesin ke mesinlainnya. 

Windows 2000 dapat memperbaruhi komputer yang sebelumnya menjalankan 

windows 98, windows 2000 tidak lah dianggap sebagai prodok yang cocok untuk 

rumahan, alasannya bnyak diantaranya adalah kurangnya device driver untuk 

banyak penggunaseperti pemindai (Scanner) dan juga pencetak (Printer) pada 

saat di liris windows 2000 tersedia dalam enam edisi yakni. 

 

1.Windows 2000 Professional 

2.Windows 2000 Server 

3. Windows 2000 Advanced Server 

4. Windows 2000 Datacenter Server 

5. Windows 2000 Advanced Server limited Edition 

6. Windows 2000 Datacenter Server Limited Edition 

Windows Server 2003 
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Pada tanggal 24 April 2003 microsoft windows server 2003 sebuah 

pembaruan untuk sistem operasi windows 2000 server yang menawarkan 

bbanyak fitur-fitur keamanan yang baru, pemadu ò Manage your server Wizardò 

yang menyederhanakan peranan sebuah mesin yang menjalankannya dan juga 

peningkatkan kinerja, windows server 2003 mengunakan kernel windows NT 

versi 5.2.  

Di dalam windows server 2003, beberapa layanan yang tidak terlau 

dibutuhkan didalam lingkungan server dinonaktifkan secara default ñWindows 

Audioò dan ñThemesò pada bulan Desember 2005, Microsoft merilis windows 

server 2003 R 2. yang merupakan windows server 2003 server pick 1 

ditambahkan dengan beberapa paket tambahan diantara semua fitur-fitur 

barunya adalah fitur-fitur manajemen untuk kantor-kantor cabang dan integrasi 

identitas yang luas. 

Windows 2003 tersedia dalam lima buah edisi: 

1. Windows 2003 Web Edition 

2. Windows 2003 Standard Edition 

3. Windows 2003 Enterprise Edition 

4. Windows 2003 Datacenter Edition 

5. Windows 2003 Small Business Server 

 

Windows Server 2008 

 

Windows server 2008 adalah sebuah versi baru windows server, yang jadwalkan 

untuk diliris pada tanggal 27 febuari 2008. Pada saat pengembangannya 

windows server memiliki nama kode ñWindows Server Codenamed longhornò. 

Windows Server 2008 dibangun diatas beberapa keunggulan teknologi dan 

keamanan yang pada awalnya diperkenalkan dengan windows visata dan 
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ditujukan agar bisa lebih modular secara signifikan ketimbang pendahulunya 

windows server 2007. 

 

CONTOH INSTALASI WIN SERVER 2003 

Microsoft Windows Server 2003 merupakan generasi penerus dari Windows 

Server 2000.Windows ini dibuat khusus untuk server pada jaringan. Secara garis 

besar Windows Server 2003 memiliki Versi : 

¶ Windows Server 2003 Standard Edition (Win2K3 SE) 

¶ Windows Server 2003 Web Edition 

¶ Windows Server 2003 Enterprise Edition 

¶ Windows Server 2003 Datacenter Edition 

¶ Windows Small Business Server 2003 

 

Windows Server 2003 mempunyai beberapa fasilitas yaitu : 

¶ File Server 

¶ Print Server 

¶ Web Server 

¶ Mail Server 

¶ Multimedia Server 

¶ DNS Server 

¶ Aplikasi Server (Web Server, FTP Server, dll) 

¶ DHCP Server 

¶ Dan Juga bisa sebagai Router (NAT) 

 

Untuk Win2K3 SE, komputer yang akan menggunakannya harus memenuhi 

beberapa persyaratan minimal sebagai berikut : 

¶ Processors minimum speed 550 megahertz (MHz). Atau minimum support 

133 MHz. Maximum mendukung 4 processors per computer. 

¶ 256 megabytes (MB) RAM (recommended minimum) atau minimum 128 

MB, dan maksimum 4 gigabytes (GB). 

 

Cara Menginstal Win2K3 SE 
Untuk melakukan install Win2K3 SE Cara yang paling mudah dan banyak 

dilakukan adalah Install dari CD. Instalasi Windows Server 2003 dari CD/DVD 

hampir mirip dengan instalasi Windows XP dan sama mudahnya. Hal-hal yang 

perlu Anda siapkan: 
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1. CD/DVD instalasi Win2K3 SE 

2. CD/DVD driver untuk motherboard, video card, sound card, ethernet card, 

dll. 
Atur konfigurasi BIOS agar melakukan boot ke CD/DVD ROM. Masukkan 

CD/DVD Windows Server 2003. 

1. Mulai dari instalasi dari CD/DVD 

 
2. Anda akan mendapatkan layar selamat datang di setup Windows Server 2003. 

 
 

3. Tekan tombol óENTERô di keyboard. Anda akan menuju ke layar EULA 
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4. Tekan óF8ǋ di keyboard untuk persetujuan lisensi Windows Server 2003. 

5. Membuat partisi. 

6. Sekarang anda diminta membuat partisi hardisk. Jika hardisk Anda masih 

kosong, anda harus membuat partisi untuk sistem Windows Server 2003. 

 
7. Tekan óCô untuk membuat partisi dan masukkan ukuran partisi yang 

dibutuhkan, misal 10000MB (1GB) dan isi ukuran partisi yang ingin anda buat 

dalam ukuran Mega Byte  

 

 
 

8. Jika sudah selesai, tekan óENTERô. Maka akan tampil ukuran partisi dari 

hardisk yang anda buat.  
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9. Jika sudah selesai, tekan óENTERô.Format partisi tersebut dengan filesystem 

NTFS dengan metode quickformat.  

 

 
10.Tekan óENTERô. Windows Server 2003 Setup memformat partisi hardisk 

Anda.  

 

 
 

11. Setelah format selesai, Windows Server 2003 Setup meng-copy file-file ke 

partisi Windows.  
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12. Setelah selesai, Windows Server 2003 Setup akan me-restart komputer dan 

boot ulang.  

 

 
 

13. Setelah restart ulang maka komputer akan di Setup GUI (Grafis)  

 

 
 

14. Setelah booting ulang Windows akan dilanjutin dengan konfigurasi. 
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15. Tunggu beberapa saat sampai muncul Wizard berikut: 

 
 

16. Pilih óCustomizeô, dan lakukan setting seperti screen di bawah ini. 

 
 

17. Klik óOKô, kembali ke layar sebelumnya dan klik óNextô. 
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18. Isi dengan Nama Anda dan Nama Perusahaan Anda. Kemudian klik óNextô. 

 
 

19. Isi dengan CD key Windows Server 2003 yang disertakan bersama CD 

Windows Server 2003. Klik óNextô.  

 

 
 

20. Pilih Licensing Mode óPer Serverô dan isi dengan jumlah koneksi yang 

dibutuhkan. Klik óNextô.  
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21. Isi óComputer Nameô dan password untuk Administrator. Klik óNextô.  

 

 
 

22. Pilih óTime Zoneô dengan (GMT +07:00 ) Bangkok, Hanoi, Jakarta. Klik óNextô. 

Setup akan melakukan instalasi Network.  

 

 
 

20. PIlih óCustom settingsô dan klik óNextô.  
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21. Pilih komponen óInternet Protocol (TCP/IP)ô dan klik óPropertiesô.  

 

 
 

22. Isi óIP addressô, óSubnet mask:ô, óDefault gateway:ô sesuai konfigurasi network 

Anda. Klik óOKô. Misalnya:  

IP : 192.168.0.203  

Subnet Mask : 255.255.255.0  

Gateway : 192.168.0.203  

 

 
 

23. Isi nama Workgroup yang diinginkan, misalnya : óWorkgroup. dan klik óNextô 

.  
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24. Setup mencopy file-file komponen ke partisi Windows. Setelah itu Setup akan 

melakukan restart dan boot ulang komputer Anda.   

 

 
 

25. Setelah booting ulang maka akan tampil seperti gambar di bawah. 

 
 

26. Selamat, Anda berhasil melakukan instalasi Windows Server 2003!. Login 

Administor dan password  
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27. Sekarng ada sudah siap meninstalasi 

 
 

 

c. Rangkuman. 

Sistem operasi (sering disebut OS) adalah perangkat lunak yang bertugas 

untuk melakukan kontrol,manajemen perangkat keras serta operasi-operasi 

dasar sistem dan memberikan kemudahan penggunaan komputer ke 

pemakai. Sistem operasi ini mengontrol penyimpanan data, masuk,keluar 

dari satu perangkat ke perangkat lainnya. Secara umum, Sistem operasi 

merupakan perangkat lunak pertama di tempatkan oleh komputer dalam 

memorinya saat komputer dinyalakan atau di hidupkan.Setelah Sistem 

Operasi berjalan dengan baik, baru kemudian perangkat-perangkat lunak lain 

dijalankan. Semua perangkat lunak yang di jalankan akan mendapat layanan 

dari sistem operasi. 

. 

d. Tugas : Membuat Ringkasan Materi  sistem operasi windows 

server 

Sebelum mengerjakan tugas, buatlah kelompok terdiri atas 2-3 orang. Dalam 

kegiatan ini peserta didik akan membuat ringkasan materi sistem operasi 

windows server  Masing-masing kelompok mebuat ringkasan sistem operasi 

windows server.Kemudian secara bergantian masing-masing kelompok 

mempresentasikan hasilnya didepan kelas. 

1.1. Bacalah uraian materi diatas dengan  teliti dan cermat. 




